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L’'accueil de loisirs est ouvert du lundi 8 juillet
au vendredi 30 aolt 2024.

INFORMATIONS
ET INSCRIPTIONS

- Les inscritions se font ar mail via I’imrimé joint a I'adresse suivante :
- La date butoir (retour des inscriptions) est fixée
au

- La date et I'heure de transmission des mails seront la référence
pour I'ordre d'arrivée.

- Les inscriptions seront honorées en fonction de la capacité d'accueil
de la structure dans le respect des directives gouvernementales
en vigueur.
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TARIFS

Journée de 9h a17h Soit a I'heure
Pour un enfant Pour un enfant

QF =500 € 8,32 € 1,04 €
501=QF =700 € 10,88 € 1,36 €
701 < QF =900 € 13,28 € 1,66 €
901 = QF =1200 € 18,16 € 227 €
1201 = QF = 1350 € 19,20 € 240 €
1351 < QF <1500 € 20,40 € 255 €
1501 = QF <1900 € PARZZZESS 2,68 €

QF 21901 € 22,00 € 275 €

Etant précisé que toute heure entamée est due entre 9h et 17h.
L'alimentation (petit-déjeuner, repas, golter) est incluse dans la tarification ci-dessus.




LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 3-6 ANS

Elwmo [e dino débarque dans

[a forét enchantée
Semaine du 8 au 12 juillet

Elmo part a [a rencontre

des animaux
Semaine du 15 au 19 juillet

Lundi : Les fées
- Fabrique ton accessoire magique
- Donne de la couleur aux ailes

de la fée

Mardi : La forét enchantée

- Joue dans "la forét enchantée"
au parc Henri Joyau

- Crée les champignons enchantés

Mercredi : La sorciére de la forét
- "A toi la potion magique"

(jeu) pour ton chaudron (bricolage)
- Un peu de sel magique

pour ta sorciére : peinture

Jeudi : Le magicien

- Abracadabra! et hop!le lapin
apparait : bricolage et tours de
magie

- Merlin le magicien prend vie
sous tes doigts

Vendredi : Les lutins

- "Les lutins ont disparu" :
jeu au Val d’Asson

- Hé Ho, hé ho...! voila les lutins :
bricolage

Lundi: Le lieévre et la tortue

- Un peu de vitesse et de lenteur
pour des relais improbables

- A toi de faire avancer ta tortue
sur le chemin : bricolage

Mardi :

- Visite du Zoo de la Boissiére du Doré
(places limitées, attribution par
ordre d'arrivée lors de l'inscription.
Inscription journée, supplément
d’activité)

Mercredi: Le singe

- Sois agile comme un singe
sur le parcours

- Transforme I'empreinte de ta main
ensinge

Jeudi : Les animaux de la ferme
- Cordon et papier journal

pour un cochon rigolo
- Jolies plumes pour une oie

toute douce

Vendredi : Les animaux sauvages

- "Qui attrape qui dans la savane ?":
jeu

- Un peu de laine pour ton ours brun
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Attention ! Elmo se cache

parmi les monstres
Semaine du 22 au 26 juillet

Elmo le chevalier recherche

Sa princesse
Semaine du 29 juillet au 2 aoGt

Lundi : L'histoire
- Vidéoprojection de "Monstres et Cie"
- Donne du brillant a Sulli

Mardi : Le volcan

- Jets de peinture pour volcan
en éruption

- "Evite la lave" : grand jeu

Mercredi : L'invasion des monstres
- Attention monstres au plafond :
réalise-les
- Un peu de papier de soie pour
des monstres

Jeudi : EImo rencontre ses amis

de Monstres et Cie

- Défis pour chasse aux monstres :
grand jeu

- Du vert et une assiette pour Bob,
I'ami de Sully

Vendredi : Dans la peau d'un

monstre

- Transforme toi en petit monstre :
bricolage

- Passe-tétes monstres pour photos
rigolotes
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Lundi : "La princesse aux petits
pois"
- Rallye photos : "A la recherche
des petits pois" au parc Henri Joyau
- Textures et motifs divers pour le lit
de la princesse

Mardi : Le chevalier intrépide
- Grand jeu du chevalier
- Equipe tes doigts de marionnettes

Mercredi : Cendrillon

- Une citrouille pour un carrosse :
bricolage

- Sequins de lumiére pour la
chaussure de Cendrillon : bricolage

Jeudi: Le roi

- Attention le chateau est attaqué.
"Sauve le roi !": jeu

- Réalise le cheval du roi en 3D

Vendredi : Banquet des
chevaliers

- Fanions et bougies pour décorer
notre table festive : bricolage

- Jeux musicaux médiévaux et loto
des chevaliers




LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

e

DES 3-6 ANS

Pars en voyage autour du

monde avec Elmo
Semaine du 12 au 16 aolt

Lundi: La Chine
- Papier de soie pour ton personnage
- Customise ton éventail

Mardi : L'Egypte

- Transformé en momie,
participe aux jeux a l'aveugle

- Dans le sable du désert, trouve
les trésors et recrée les pyramides

Mercredi : Le Maroc avec Moko

- Comme Moko cuisine des roses
des sables

- Perles et fils chenille feront de toi un
charmeur de serpents

Vendredi : Le Mexique
- Ouille ! Ca pique ! Réalise ton cactus
- Bleu, rouge, jaune, vert...pour

ton sombréro

Elmo et [e loup

Semaine du 19 au 23 aolt

Lundi: Le loup et les petits

cochons

- Donne vie au loup

- Coopeére pour sauver les 3 petits
cochons: jeu

Mardi : le loup et les 7 chevreaux

- Visite a la ferme (places limitées,
attribution par ordre d’arrivée lors
de I'inscription)

- Joue aux 7 familles des contes

Mercredi : le loup qui voulait
changer de couleur

- Des carrés de couleurs pour Loup

- Ta couleur préférée pour ton tableau

Jeudi : Le loup et le chaperon

rouge

- Comme le chaperon rouge traverse
la forét et releve les défis

- Habille de rouge ton Petit Chaperon

Vendredi : Le loup a perdu
son chemin
- "Promenons-nous dans..." : jeu
au parc Henri Joyau
- Imagine la forét du loup : bricolage

¢

Plouf ! Elmo et (a mer

Semaine du 26 aolt au 30 aolt

Lundi : Plutét pieuvre ou méduse ?

- Crée ta méduse colorée

- Fabrique une pieuvre XXL
et joue avec

Mardi : Sous I'eau ou sur I'eau ?
- Bateaux de pirates en vue : bricolage
- Plein feu sous la mer : bricolage

Mercredi : Des habitants hors du

commun

- Jeu: "protége les sirenes"

- Déchirage, collage et paillettes
pour une siréne en mer

Jeudi : Dans I'eau et et sur terre

- Comme Elmo, vient faire plouf dans
I'eau (places limitées, attribution par
ordre d'arrivée lors de l'inscription,
pique-nique au parc Henri Joyau

- Windows Color pour Tortue de mer
translucide

Vendredi : Requin en vue .
- Grand jeu au parc Val d'Asson
- Requin en approche ! Réalise-le



LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 7-8 ANS

Je réve d’explorations
Semaine du 8 au 12 juillet

Lundi:

- Imagine toi explorateur avec
ton chapeau : bricolage

- Participe a un escape game

Mardi :

- Carte en mains, pars en course
d'orientation

- Nord, sud, est et ouest pour
ta boussole : bricolage

Mercredi :

- Serpents colorés pour un goQter
surprenant : atelier patisserie

- "Dans la peau d'un explorateur"
reléve des défis : jeux

Jeudi:

- Crée ton amulette d'explorateur :
modelage

- Visite du zoo de la Boissiére de Doré
(places limitées, attribution par
ordre d'arrivée lors de l'inscription,
supplément d'activité)

Vendredi :

- Imagine toi explorateur de I'espace:
bricolage

- Comme Tad l'explorateur, part en
quéte de la clé de la cité perdue: jeu

Je réve d’univers
fantastiques

Semaine du 15 au 19 juillet

Lundi : Le fantastique et les jeux
- Fabrique ta pokéball
- Grand jeu : "Attrapez les tous"

Mardi : Le fantastique et la forét
- Dans la forét, retrouve

les personnages de "Fantasy"
- Personnages fantastiques

en format XXL

Mercredi : Le fantastique et les
fantomes

- Hou Hou... Casper ou est tu ? : jeu
- Vidéoprojection du film "Casper"

Jeudi : le fantastique médiéval

- Comme le roi Arthur brave
Excalibur : jeu

- Cuir, lacets et pions pour un jeu
médiéval : bricolage

Vendredi : le fantastique

miniature

- Petits gateaux colorés pour
ton godter

- Laine de couleur pour ton Troll

Je réve de grand air
Semaine du 22 au 26 juillet

Lundi:

- Fabrique et fait voler ton cerf-volant

- Tournoi de jeu : pétanque, palets,
molkky

Mardi :

- Avec quelques éléments naturels
initie toi au land art

- Gamelle et sardine pour des jeux
de cache-cache en plein air

Mercredi :

- Géocaching a Montaigu

- Grenouilles sauteuses pour jeu
de plateau : bricolage

Jeudi:

. "Le passage des castors": jeu de plein
air

- Marque page papillons ou porte-
clés?

Vendredi :

- Prends tes baskets pour une journée
randonnée découverte. Prévois ton
équipement ! (inscription journée)

Je réve d’étre
indestructible

Semaine du 29 juillet au 2 aolt

Lundi:

- Jeu : "Retrouve les personnages
des Indestructibles"

- Des élastiques pour jouer

Mardi :

- "La course folle" : jeu

- Utilise ta main pour le portrait
de fleche

Mercredi :
- Mets ta force a I'épreuve
- Réalise ton bracelet de force

Jeudi:

- Retrouve la potion de l'invisibilité
de Violette

- Au parc Henri Joyau, cache toi ! jeux

Vendredi :

- Force, élasticité, vitesse et invisibilité
pour relever les défis

- Les indestructibles s'affichent :
fresque

oL




LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 7-8 ANS

Des jeux qui fout véver
Semaine du 12 au 16 aolt

Des métiers qui font réver
Semaine du 19 au 23 aolt

Lundi:

- La roue des jeux n'aura plus de
secret pour toi : bricolage

- Grand jeu "questions pour
un champignon"

Mardi :
- A toi les défis de "Fort Boyard"
- Du sable pour ta téte de tigre

Mercredi :

- Participe au "Master chef" spécialité
patisserie

- De I'odorat et du go(t,
a toi de trouver!

Vendredi :

- Equipé de ton masque, participe au
parcours des vachettes

- Des jeux de vaches a tout va...

Lundi : Soigneur
- "Ala recherche des empreintes"
- Patchwork pour ton animal préféré

Mardi : Conservateur de musée

- Pars sur les traces d'une statue
du passé

- Visite du Muséum d’histoire
naturelle a Nantes (places limitées,
attribution par ordre d'arrivée lors de
I'inscription. Supplément d’'activité)

Mercredi : Paléontologue

- Sous tes mains ton dinosaure prend
forme

- L'ombre de ton dinosaure pour
un tableau

Jeudi : Artiste peintre

- Peinture et craies pour tes créations

- Quelle équipe d’'artistes remportera
le challenge ?

Vendredi : Archéologue
-"La course a l'or" jeu
- Décore ton amphore

Réve du pays
du soleil levant

Semaine du 26 aolt au 30 aolt

Lundi:

- Ton prénom en katakana

- En quéte de la recette des biscuits
porte bonheur

Mardi:
- Atelier patisserie « Fortune cookie »
.- Collage pour un temple japonais

Mercredi :
- Un peu de casse-téte : sudoku,
oni gokko, ayatori...
- Ton cerisier sur parchemin suspendu

Jeudi:
- Atelier Mangas
- Vidéo projection : découvre "Arrietty"

Vendredi :

- Des carpe koi pour de jolis éventails
- Grand jeu de plein air "made in
japan"




LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 9-11 ANS

Je réve de voyage

Semaine du 8 au 12 juillet

Lundi: Escale en Asie
- Imagine ton mandala filtre a café
- Grand jeu extérieur : "le yin et le

yang"

Mardi : Escale en Amérique

- Il flotte un air de Canada avec
la tarte au sucre

- Bienvenue au Mexique :
atelier quilling

Mercredi : Escale en Europe

- Champ de tulipes en pointillés :
peinture

- Jeu de l'oie géant au parc

Jeudi : Escale en Afrique

- Grand jeu de "la Chaga" au parc
Henri Joyau

- Visite du zoo de |la Boissiere du Doré
(places limitées, attribution par
ordre d'arrivée lors de l'inscription.
Supplément d'activité)

Vendredi : Escale en Océanie
- Dégradé de couleurs pour
ton kangourou
- Tournoi de jeux traditionnels
australiens

Je réve d’étre

animateur de jeux
Semaine du 15 au 19 juillet

Je réve de challenges

Semaine du 22 au 26 juillet

Et si j étais célebre !
Semaine du 29 juillet au 2 aoGt

Lundi:
- "La carte au trésor" dans Montaigu
- Atelier pyrogravure

Mardi :

- Expérimente les célébres épreuves
de "koh-Lanta"

- Totems 3D et banniéres de couleurs
: bricolage

Mercredi:

- Quelques notes de musique
et "N'oubliez pas les paroles"

- Customise ton CD

Jeudi:
- A toi de faire partie
des "Meilleurs patissiers"
- Eveille tes papilles avec
les challenges du goGt

Vendredi :

- C'est vendredi et "Tout est permis" :
jeux en chaine

- Folioscope dans ta télé : bricolage

Lundi:

- Esprit collectif pour objet volant :
ultimate

- De l'origami, des assiettes pour
ton frisbee

Mardi :
- Confectionne ta boule touline
- Redécouvre le Hand Ball

Mercredi :

- Cuisine le gateau des sportifs

- Transforme ton ballon en mange
tout

Jeudi:

- Initie toi au Tchoukball

- Profite du vent et deviens
un cerf-voliste hors pair

Vendredi :

- Pars pour une escapade en vélo,
toute la journée. (pique-nique)
Esquive et précision : Archery touch
au lac de la chausseliere (places
limitées, attribution par ordre
d’'arrivée lors de I'inscription.)

Lundi :

- A toi de retrouver le bon visage
et participe a "qui est qui ?"

- Imagine ta "UNE" d'un magazine
people

Mardi :

- Deviens un Picasso en herbe

- Grand jeu au parc: "la palette
de couleurs"

Mercredi :
- Crée le scénario d'un court métrage
- Deviens acteur et réalisateur

Jeudi:

- Comme un vrai photographe réalise
des photos illusion d'optique

- Indices photos pour un rallye

Vendredi :

- Folie de jeux musicaux

- Notes de musique tout en couleur :
bricolage




LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 9-11 ANS

Je réve

de journées décalées
Semaine du 12 au 16 aolt

Lundi : chaussettes en folie
- Petit personnage en chaussettes
- Au dojo, jeu de la chaussette

Mardi : Dans le passé

avec Harry Potter

- Confection d'Hedwige la chouette

- Grand jeu "la chasse aux Horcruxes"
au parc Henri Joyau

Mercredi : Tout a I’envers

Arrive habillé a I'envers pour la

journée'!

- Atelier patisserie : tarte a I'envers

- Atelier graphisme : dessin
désordonné, dessin a I'envers...
Du petit déj’ au goUter

Vendredi : I'hiver en été

- Assiette "picnic" ou coton tige pour
cristaux de neige, repas hivernal

- Jeu : la boule de neige vivante
les indices

Je réve de BD

Semaine du 19 au 23 aolt

Je réve de couleurs
Semaine du 26 aolt au 30 aolt

Lundi :

. Grand jeu : "A la recherche des
planches de BD"

- Imagine ta planche BD

Mardi :
- Crée un mur d'onomatopées
- Ton prénom en BD

Mercredi :
- Comme un graphiste dessine
ton personnage
- Immersion dans le monde de la BD

Jeudi:
- lllustre I'histoire en BD

- L'équipe des dessinateurs : grand jeu

Vendredi :

- Retrouve ton célébre binbme

- Qui se cache derriere le damier:
bricolage

Lundi : Les couleurs

- Plumes, perles et fils colorés pour
ton attrape réve

- Jeux: les couleurs s'affrontent

Mardi : Bleu

- Du bleu pour s'amuser... Prévois
ton maillot de bain (places limitées,
attribution par ordre d'arrivée lors
de l'inscription.)

- Nuances de bleus ou oiseaux de
Matisse pour un tableau > |

Mercredi : Jaune

- Imagine le mur du smiley
Repas tout jaune

- Du jaune dans les jeux avec le nain
jaune et super banane

Jeudi : Orange

- Poules, renards et vipéres
s'affrontent : jeu

- Des touches de oranges pour - l
des fleurs camaieu et un renard
géométrique ‘

Vendredi : Les couleurs 4
- Ateliers patisseries tout en couleurs
- Joue avec les couleurs : Mastermind 1

géant et Tic Tac Toe
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